生態學

第三講、氣候與微氣候

1. 自然 (nature)

· 拉丁字源 natura ~ 萬事萬物的本質 (born)

· 16世紀 ~ 會變又會傳遞的本質，亦稱為 physical world

2. 環境 (environment)

· 拉丁字源 en + viron ─ 在 + 環境 (circle)

· 具有生物體外 surround 的空間

3. 物理環境

· 影響生態系統最主要的因子

· 熱、水 (降雨、相對溼度、土壤含水量)、風

· weather (氣象) ~ 短時間的物理環境變化

· climate (氣候) ~ 長時間的物理環境變化

4. 熱

· 影響生態系統最重要的物理環境因子

· 太陽輻射 (radiation)

· 承受體的反射 (reflection)

· 承受體的吸熱 (absorption)

· 承受體蒸散的潛熱 (evaporation, latent heat)

· 承受體熱傳導 (heat conductivity)

· 風的對流 (heat convectivity)

5. 熱的差異

· 高度

· 入射角 (季節)

· 緯度

· 地球轉動 (日夜)

6. 溫度

· 單位體積分子的碰撞

· 隔熱冷卻效應 (adiabatic cooling effect) ─ 氣體上升，體積膨脹產生的降溫效應

· 隔熱氣溫遞減率 (adiabatic lapse rate) ─ -1OC/100m

· 夜間熱倒輻 (nighttime surface inversion)：地面溫度低於上層空氣溫度

7. 風

· 氣壓的不均，產生氣體的移動

· 科氏力效應Coriolis effect) ─ 受地球自西向東轉動的影響，北半球的風偏右，南半球的風偏左

8. 蒸氣壓

· 空氣中的水蒸氣

· 飽和蒸氣壓 (saturation vapor pressure)：單位空氣體積的最大蒸氣含量

· 相對溼度 (relative humidity) = 
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· 露點 (dew point)：到達飽和蒸氣壓的溼度

9. 降雨

· 冷熱氣團的交會，溫度達到露點，產生的雲。雲過多，下雨

10. 微氣候 (microclimate)

· 定義：近地面的生物活動空間

· 形成：地面土壤的顏色、含水量、硬度、質地、粗糙度

　　　　　植物的蒸散、吸收熱、光

　　　　　建築的反射、造型、結構

　　　　　人為活動

· 影響該空間的熱－水蒸氣－風運動

生物圈 (biosphere)─生物有選擇合適棲息與活動的微環境

物理特徵：

· 熱擴散 > 熱對流

· 邊界表面粗糙度影響風速

· 方位影響熱輻射

· 相對溼度增加

化學特徵：CH4，NO2，CO2較高
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